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OGC API

Trazendo as praticas de web modernas as IDE

1. N.° do tema de sessdo técnica: N°. 4 - Infraestruturas de Dados
Espaciais (IDE)

Resumo

Os chamados servicos de web da OGC (em inglés, OWS) foram criados a mais de dez
anos, numa época em que a World Wide Web era muito diferente daquilo a que estamos
habituados nos dias de hoje. Nessa altura, o uso de tecnologias SOAP/XML estava
bastante generalizado. A partir de 2017, a OGC (juntamente com um grupo de trabalho
da W3C) mudou radicalmente de abordagem, acompanhando a evolucao que se assistiu
na web em geral (i.e.: adopcao de padrées como REST, JSON ou OpenAPl). Este esforco
levou ao desenvolvimento de uma familia de APIs, que permite aceder a diversos tipos
de dados geoespaciais (e.g.: features, mapas, registos, tiles, rotas, dados de sensores,
etc), cobrindo e ampliando as funcionalidades oferecidas pelos servicos de web da
OGC. Um dos principais objectivos foi facilitar a implementacao destes standards,
mesmo por programadores que nao tenham experiéncia prévia com SIG/0GC, através
da adopcao de praticas de web mainstream (uso de content negotiation, status codes,
http verbs, etc). Outro objectivo foi tornar os dados espaciais mainstream, i.e.,
melhor integrados com outro tipo de informacao.

Esta apresentacao ira comecar com uma breve exposicao dos conceitos fundamentais
das OGC API, e ira entrar em mais detalhe na descricao de algumas destas APIs,
nomeadamente as que podem ser usadas para construir uma IDE (e.g.: OGC API -
Features, OGC API - Tiles, OGC API - Records). Serao também apresentadas algumas
tecnologias de software livre que implementam esta familia de standards e alguns
casos de uso de IDEs em producdo, que ja estao a usar a OGC API.

Serao feitas ainda algumas reflexdes acerca do futuro das IDE, nomeadamente sobre a
necessidade de iniciar uma transicao de OWS a OGC API e algumas recomendacoes
sobre como essa transicao pode ser feita.

Finalmente, serao apresentadas algumas sugestoes sobre como as organizacdes se
podem envolver mais com a OGC, e contribuir no processo de criacao e implementacao
dos standards.
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https://www.ogc.org/
https://developer.ogc.org/ows.html
https://www.openapis.org/
https://developer.ogc.org/
https://features.developer.ogc.org/
https://features.developer.ogc.org/
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l Each standard addresses a specific type of geospatial data or associated resources. Interfaces define how services can access the data, while encodings define the structure
4 and organisation of data formats and messaging protocols. Browse the list bellow to find the one that matches your needs.

1 Interface Standards provide rules that determine the operations in a server client architecture. For instance web mapping applications, or Web GIS, fit into this pattern

i where an interface is used to request maps to a map service provider.

"

1 g’b

OGC API - Tiles OGC API - Features OGC SensorThings API

Interface for tiles of geospatial information (e.g.: vector Interface for feature data. Interface for spatially enabled IoT devices, data and

1] data, maps or coverages). @ 0 applications
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